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Stall-Architekt 
 

Der Stall-Architekt dient als Gestaltungsinstrument für das Themenheft „Huhn und Ei“. 

Er kann von den Schülerinnen und Schülern eingesetzt werden, um einen Hühnerstall 

zeichnen, zusammensetzen und gestalten zu können. 

 

 

Anwendungsmöglichkeiten 

 

Konkrete Umsetzung bei Querblicke 

¶ Gestaltung eines Hühnerstalls, welcher unterschiedlichen Bedürfnissen und 

Interessen gerecht werden soll: 

o Bedürfnissen des Huhns/Wildhuhns 

o Interessen des Hühnerfarmbesitzers 

o Interessen des Bäckers 

o Ideallösung für alle Akteure 

¶ Reflexion und Repetition bereits verarbeiteten Wissens 

¶ Thematisierung und Diskussion von Interessenskonflikten sowie möglichen Win-

Win-Lösungen 
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Anmeldung 

Um den Stall-Architekten nutzen zu können, ist keine Registrierung notwendig. Wichtig 

ist aber eine Internetverbindung während des Bearbeitens und Speicherns, da die 

Dokumente online gespeichert werden. Um das erstellte Bild später wieder bearbeiten 

zu können, muss der Speichern-Button geklickt und der Link, der danach angezeigt wird, 

aufgehoben werden (z.B. durch Copy-Paste in ein Word-Dokument). Das Bild lässt sich 

auch ausdrucken, wird dadurch aber nicht gespeichert. Will man den erstellten 

Hühnerstall zu einem späteren Zeitpunkt wieder bearbeiten, kann der Link durch 

Klicken des Speichern-Buttons mit anderen Personen geteilt werden bzw. per Mail an 

sich und andere Personen versandt werden. 

 

 

 

 

Speichern-Button  

Der Ausdrucken-Button kann 

jederzeit angeklickt werden  



Stall-Architekt 

3 

 

Die Objektpalette 

 

 

 

 

 

Die Bearbeitungswerkzeuge 

 

 

 

 

Die Objektpalette: 

hier stehen fünf 

Objekttypen zur 

Auswahl.  

Zwischen 

den 

Symbolen 

wechseln: 

Mit der 

grünen 

Pfeiltaste 

neben dem 

Objekt kann 

zwischen 

den 

Objekten 

gewechselt 

werden.  

Objekt in den Vorder-

/Hintergrund rücken 
Vergrössern/Verkleinern der 

Objekte 

Objekte 

löschen  
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Grösse ändern 

 

 

 

 

1) Auswahl 

des Objekts  

2) Objekt markieren  

3) Objekt 

vergrössern 3) Objekt verkleinern 
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Etiketten beschriften 

 

 

 

Reihenfolge anpassen 

 

 

 

2) in den 

Hintergrund  

1) Objekt markieren 

1) Auswahl der 

Etikette 

2) in die Fläche 

der Etikette 

klicken und Text 

einfügen  

2) in den 

Vordergrund  
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Löschen von einzelnen Objekten und/ oder vom gesamten Bild 

 

 

 

2) markiertes Objekt 

löschen  

alle Elemente löschen  

ACHTUNG: Das Bild kann nicht 

mehr hergestellt werden, 

nachdem das Bild gelöscht 

wurde.  

1) Objekt 

markieren  


